SCHULUNGEN FUR ELTERN UND PADAGOGISCHE FACHKRAFTE

Préivention von sexuellem Misshrauch einschlieBlich der
Besonderheit: Sexualisierte Gewalt und digitale Medien

Die Fortbildung klért Begriffe und Kriterien von sexueller
Gewalt und digitalen Medien. Die Teilnehmenden lernen,
Gefahrensituationen zu erkennen, zu analysieren sowie
strukturiert und angemessen zu handeln. In Rollenspielen
und Selbsterfahrungsiibungen eignen sie sich konkrete
Handlungsschritte fiir die Praxis an. Dabei arbeiten wir
mit Beispielen aus der Praxis und haben anschliefend Zeit
fiir einen Erfahrungsaustausch.

BEHANDELTE THEMEN SIND

a) Was ist sexualisierte Gewalt bzw. sexueller
Missbrauch?

b) Welche Rolle spielen digitale Medien, soziale
Netzwerke und Onlinespiele?

c) Was sind beliebte Téterstrategien?

d) Wie funktioniert die Opferdynamik und die
Dynamik des Umfeldes?

e) Welche Tipps im Umgang mit digitalen Medien
funktionieren wirklich?

f) Wie erkenne ich eigene Grenzen, finde Hilfsangebote
und nutze sie richtig?

g) Institutionelle Besonderheiten: Fallbeispiele aus der
(eigenen) Praxis der Teilnehmenden.

__Innocence in Danger

Innocence in Danger e.V. ist ein gemeinniitziger und
anerkannter Tréger der Freien Kinder- und Jugendhilfe.
Wir informieren und schulen Kinder und Jugendliche, um
sie vor sexueller Gewalt zu schiitzen. Missbrauch kann

im persdnlichen Umgang stattfinden, aber auch mittels
digitaler Medien (Cybergrooming, Cybermobbing).

Auferdem bieten wir auch Schulungen fur padagogische
Fachkrifte und jugendliche Peer-Trainer in modularer
Form und unterschiedlicher Intensitat an. Fiir Tréger und

Institutionen werden die Veranstaltungen nach Absprache

passgenau zugeschnitten. Wir erstellen ebenfalls institu-
tionelle Schutzkonzepte und Handlungsleitfaden, auch
unter Beriicksichtigung von Inklusion. In akuten Krisen-
situationen beraten wir Sie zu ersten Schritten. Schulungen
und Beratungen kénnen bei Innocene in Danger e.V. in
Berlin stattfinden oder in den Einrichtungen selbst.

Wir halten bundesweit Vortrige fiir interessiertes Publikum.

Die Inhalte werden dabei immer auf das Publikum abgestimmt.

DAS TEAM

Gerne stehen wir Thnen fiir weitere Fragen zur Verfiigung.
Wir freuen uns tiber IThr Interesse!

Innocence in Danger e.V.
Holtzendorffstrasse 3

14057 Berlin

Telefon: +49 (0)30 - 3300 75 38
info@innocenceindanger.de
www.InnocencelnDanger.de

You

Erste-Hilfe-Beratung

Wir beraten Sie zu ersten Schritten
in Krisensituation. Sie erreichen uns unter:

beratung@innocenceindanger.de

Telefon: +49 (0)30 - 3300 75 49
(Montag und Mittwoch von 9-13 h)

Spendenkonto

Innocence in Danger e.V.
Deutsche Kreditbank AG Berlin
Konto: 11 505 096 / BLZ: 120 300 00
IBAN: DE60 12030 00000 11505096
Swift/BIC Code: BYLADEM 1001

INNOCEeNCe ,;v
CDANGER"”)

Unser Bildungsangehot

FUR KINDER, JUGENDLICHE UND ERWACHSENE
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Unsere Angehote

FUR ERWACHSENE FUR KINDER UND JUGENDLICHE
formate ____Daer _______ lhhat | Personenzahl  formate ____|Daer Wbt |Personemzahl
Uberblick zum digitalen Y2 Tag Intensive Einfithrung in das Thema Kinder-  bis 24 Pers. DigiDachs: a 45 Min. Bereits im Kindergarten- und Vorschulalter  bis 15 Pers.
Kinderschutz (4 Std.) schutz. Individuelle Schwerpunkt- und Fiir Kinder im Kinder- (3 Einheiten) kommen Kinder mit digitalen Medien in
(fur alle Zielgruppen) Zielsetzung, je nach Interesse bzw. Bedarf. garten und Vorschulalter Beriithrung. Es ist wichtig sie spielerisch
] ) ' damit vertraut zu machen und Gefahren
F?rtblldung.‘fur 1Tag Vertlefung der Handlungskompetenzen: 15-24 Pers. aufzuzeigen. Unsere Spiele basieren auf
Fuhr.ungskljafte/ (7-8 Std.) Interventlo.n, Prozessstelieruns'g und Konzepten, die auf die kognitiven Fihigkeiten
Praxisbegleitung Implementierung von Préventions- von Vorschulkindern ausgerichtet sind -
und Schutzmafnahmen. interaktiv, kreativ und nachhaltig.
Cirundlage.en-Sc}TuluITg 1Tag G.rundlagen des digitalen Smart Fox: 4 60 Min. Der ,Smart Fox Internetkurs® unterstiitzt 12-24 Pers.
fir "’.‘He Mltarbelter emer (7-85td.) KlnderscI'L'utz:as: ) ) Fur Kinder im (12 Einheiten) Kinder auf altersgerechte und spieleri-
Institution a) Interaktive Ubt%ngenfur Kleingruppen a) 10-24 Pers. Grundschulalter inkl. Elternabend sche Art bei ihren ersten Erfahrungen im
b) Frontalunterricht fiir Grofigruppen b) bis 100 Pers. Internet. Gemeinsam entwickeln sie den
Fortbildung fir Fach- 1 Tag ~Stoppt Sharegewalt” vermittelt Wissen 6-18 Pers. bewussten Umgang mit Gefahren im Netz.
und Lehrkréfte in der (7-85td.) ufld Handlungskomp et?nz im Umgang mit Smart User: 3 Tage Smart User sind Peer-to-Peer-Schulungen,  10-16 Pers.
INTERVENTION Fallen von Sha?e.gewaltlgung und anderen Fiir Jugendliche (je 7-8 Std.) bei denen Jugendliche in Institutionen
Formen sexualisierter Cybergewalt. (14-19 Jahre) (Schule, Jugendfreizeitheim, etc.) zu
stoppt-sharegewalt.de ~Smart User Trainern® ausgebildet werden.
Vortrag ca. 2 Std. Vortrége fiir interessiertes Publikum iiber Keine Si? lan.en’ Klug ur.1d verantwortungsvoll
Kinderschutz und digitale Medien. Begrenzung mit digitalen Medien umzugehen und
Ansprechpartner fiir Gleichaltrige zu sein.
Elternabend ca. 2 Std. Elternabend zum Thema Kinderschutzim  Keine
digitalen Zeitalter. Aufklirung, Sensi- Begrenzung Aletheia: 90 Min. Abenteuer + 45 Min. Kinder lernen durch , Aletheia“ interaktiv bis 30 Pers.
bilisierung sowie Tipps und Handlungs- Mitmachabenteuer fiir Nachgesprich + Elternabend den Umgang mit digitalen Medien.
empfehlungen iiber Chancen und Risiken Kinder der 3. und 4. Klasse Das Besondere ist, neben der spannenden
der digitalen Welt. Die Inhalte werden dabei Gesch.ic.hte, die Mischung aus analogen
immer an die Zielgruppe angepasst. und digitalen Spielen.
Agentenabenteuer 90 Min. Abenteuer + 45 Min. Das Projekt simuliert einen Fall von Sex- bis 30 Pers.
,Offline®: Nachgesprich + Elternabend ting, Cybermobbing und Cybergrooming.
Fiir Jugendliche der Die Jugendlichen miissen als Agenten

Detaillierte Informationen zu den einzelnen Schulungs-Formaten finden Sie auf unserer Homepage: www.InnocencelnDanger.de

6.und 7. Klasse

verschiedene digitale Herausforderungen
meistern, um den Fall aufzuklaren.

So stirkt das Praventionsprojekt die soziale
Intelligenz und den kreativen, klugen
Umgang mit Internet, Smartphone und Co.



